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 ARCGIS ONLINE ............ ERROR! BOOKMARK NOTبا  یکپارچگی: ازدهمیفصل 

DEFINED. 
 !ERROR ................... مبنا نقشه ID از استفاده با شنیکیاپل به ARCGIS ONLINE یهانقشه کردن اضافه

BOOKMARK NOT DEFINED. 
 !JSON ................ ERROR از استفاده با شنیکیاپل به ARCGIS ONLINE یهانقشه کردن اضافه

BOOKMARK NOT DEFINED. 
 .ARCGIS ONLINE ........................ ERROR! BOOKMARK NOT DEFINED با شنیکیاپل جادیا

 .ERROR! BOOKMARK NOT DEFINED .......................................................... فصل یخلاصه
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 .DOJO .................................................... ERROR! BOOKMARK NOT DEFINED سبک عناصر
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 پیش گفتار

را به شوند و جهت اجکه بر روی مرورگر اجرا میهستند هایی برنامه، هاوب اپلیکیشن

 ArcGIS  .از وب اپلیکیشن هستندای نمونه سایتوبلاگ و وب .دارنداینترنت نیاز 

Server های وبی اپلیکیشنی برای ایجاد و توسعهپلتفرم GIS .برای ایجاد و  است

های برنامه نویسی زیادی مانند زبان ArcGIS Serverهای ی اپلیکیشنتوسعه

JavaScript ،flex  وSilverlight  ویسی زبان برنامه ندر این کتاب از وجود دارند که

JavaScript وب های برای ایجاد و توسعه اپلیکیشنGIS  و موبایلGIS کنیم استفاده می

 ییهلا با استفاده ازها و عوارض جغرافیایی را های جغرافیایی، گرافیکنقشه، لایه و

Feature به اپلیکیشن اضافه خواهیم کرد . 

خود را با  از شما خوانندگان محترم استدعا دارم تا نقطه نظرات و انتقادات و پیشنهادات

تر و معی کاملتر، جاهای بعدی کتاب، نسخهشاءالله در چاپ ما در میان بگذارید تا ان

 موثرتری ارائه دهیم.

 های ارتباط با ما:راه

Email: mana.bagheri.gis@gmail.com 

Telegram: @manabagherigis 
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 ی شکر به:با سجده تقدیم

 خدایی که آفرید

 را، انسان را، عقل را، معرفت را و عشق را.جهان 

 تقدیم با بوسه بر دستان پدر و مادرم:

های لبی سرشار و گرمای امیدبخش وجودشان، بهترین پشتیبان است؛ قآنان که عاطفه

 کند.های بی دریغشان هرگز فروکش نمیبزرگشان فریادرس است و محبت
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 های کتابمروری بر فصل

 "HTML ,CSS ,Javascriptمعرفی  "فصل اول با موضوع 

 شوند.می داده توضیح Javascriptو  HTML ،CSSمفاهیم اساسی 

 

 "ایجاد نقشه و اضافه کردن لایه"فصل دوم با موضوع 

ت را در لاعاکنیم و این اطها را به نقشه اضافه میو لایهدر این بخش یک نقشه ایجاد 

برای است.  APIاساسی ترین کلاس در  mapدهیم. کلاس یک صفحه وب نمایش می

 ArcMapماژول  TOCفریم موجود در توان این شی را معادل دیتادرک بهتر این شی می

ی کند و نگهدارندهها را در خود نگهداری میدانست. این شی همانند دیتافریم انواع لایه

ی نقشه و شونددر اپلیکیشن انجام می ها و عملیاتی است کهلایه و مبنای ها استتمام لایه

توانند به نقشه اضافه ی که میاهاده است. انواع مختلف لایه دادی داده بلااستفشما بدون لایه

بیشتر ها در مورد این لایهدر این بخش  هستند. featureو tiled، dynamicشوند شامل 

 دهیم.توضیح می

 

 "اضافه کردن گرافیک به نقشه"فصل سوم با موضوع 

ها شوند. این گرافیکاضافه مینقطه، خط و پولیگون به نقشه های گرافیکدر این بخش 

ی لایه  شوند.روی نقشه ظاهر می ی گرافیکیلایهموقتی و با استفاده از  به صورت

ی شود و همهمی های دیگر نمایش دادهکه در بالای لایه ی مجزایی استیهلا، 1گرافیکی

منظور از بالا بودن این لایه این است که ابتدا  کند.ذخیره میهای وابسته به نقشه را گرافیک

شوند. نمایش داده می ی گرافیکیلایههای عملیاتی و در انتها سپس لایهی مبنا ی نقشهلایه

ها برای نمایش نیز ترتیب لایه ArcMapماژول  TOCدانید در قسمت همانطور که می

 مهم است. 

                                                           
1 Graphics layer 
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 "Featureلایه ی  "فصل چهارم با موضوع 

 روی عوارض توانن نوع لایه میدر ای .دنداربیشتری های قابلیت Feature هایلایه

مستقل از  Featureی لایه. انجام دادهای آنلاین و ویرایشانتخاب عملیات جستجو، 

 دروناطلاعات هندسی را  این نوع لایه،ست. اGraphics و Dynamic ،Tiledای هلایه

 ،کاربر دهد تا عوارض درون صفحات وب ترسیم شوند.قرار می مشتریکامپیوتر 

 عوارض مورد نیاز کاربرفقط کند و درخواست میاپلیکیشن  ازهای مورد نیازش را عارضه

 شوند و نیازی نیست تا سرور اطلاعات بیشتری را بفرستد.از سرور درخواست می

 

 "ها و نوار ابزارهاویجت "فصل پنجم با موضوع 

های مبنا، چاپ، تعیین موقعیت جغرافیایی، راهنمای ایی مانند نقشههویجت توانمی

برای بهبود کارآئی و سودمندی اپلیکیشن ه گیری، سنجش و پیمایش نقشه را نقشه، انداز

 استفاده کرد.

 

 "انجام جستجو با اطلاعات توصیفی و مکانی "فصل ششم با موضوع 

جستجوهای توصیفی و مکانی انجام  ، ایسرویس نقشهیک  ایی دادهروی لایه

و مکانی را با هم ترکیب و ادغام توانید انواع جستجوهای توصیفی چنین می. همهیددمی

 کنید.

 

 "شناسایی و پیدا کردن عوارض "فصل هفتم با موضوع 

وجود  GISوب های اپلیکیشنشناسایی و پیداکردن عوارض در  برایرایج  حالت دو

 تواند عارضه را شناسایی و انتخاب کندمی کاربر با کلیک بر روی عارضه حالت اول، دارد.

اطلاعات  کند ومی را پیدابا انجام یک جستجو عارضه مورد نظرش  ، کاربرحالت دیگر و
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و   IdentifyTaskشوند. در این بخش از اشیاءهای خاصی برگردانده میعارضه

FindTask  استفاده خواهیم کرد.مورد جستجو، برای کسب اطلاعات عوارض 

 

آدرس به آدرس و تبدیل  یک موقعیت جغرافیاییتبدیل  "فصل هشتم با موضوع 

 "یک موقعیت جغرافیاییبه 

)مختصات را به یک آدرس  نام یک مکان یا نام یک آدرس Geocodingبا استفاده از 

یک  Reverse Geocodingبا استفاده از دهیم و می فیایی روی نقشه( تخصیصاجغر

مکان یا نام یک آدرس تخصیص یک مختصات جغرافیایی روی نقشه( را به نام آدرس )

 دهیم.می

 

 "های شبکهانجام تحلیل "صل نهم با موضوع ف

ز یک آدرس تا آدرس دیگر، یافتن یافتن بهترین مسیر ا مانندهایی تجزیه و تحلیل

در اطراف یک  و خدمت رسانی سرویس دهی یشناسایی منطقهنزدیک ترین مدرسه، 

 را روی یک شبکه پیاده سازیه سفارشات پاسخ دهی به مجموعمدت زمان موقعیت و یا 

 کنیم.می

 

 "Geoprocessingوظایف  "فصل دهم با موضوع 

و  سازیدمی سفارشی هایمدل ArcMapموجود در ماژول  ModelBuilderابزار با 

به هر ابزاری در جعبه ابزار  و های سفارشی را در قالب وب اجرا خواهید کردسپس مدل

ته شد، در یک دسترسی خواهید داشت. یکبار که مدل سفارشی ساخ Arc Mapماژول 

در این بخش بل دسترس است. قا GISشود و درون اپلیکیشن وب سرور مرکزی اجرا می

 کنید.میاستفاده نیز  Geoprocessingهای اپلیکیشن از ابزار درون
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 "ArcGIS Onlineیکپارچه سازی و ادغام با  "یازدهم با موضوع  فصل

شن و در اپلیکی کنیدمیاستفاده  ArcGIS.comدر سایت های موجود ها و نقشهاز داده

ری ای ساخت و به اشتراک گذاهایی بر. در این سایت اپلیکیشنبریدمیبه کار  GISوب 

برای توسعه دهندگان وب خیلی جالب است که محتویات  .دنوجود دارا هنقشه

ArcGIS.com  را با اپلیکیشن وبGIS های م و ضمیمه کنند. در این بخش نقشهخود ادغا

ArcGIS.com .را به اپلیکیشن خود اضافه خواهید کرد 

 

 "GISموبایل های ایجاد اپلیکیشن "دوازدهم با موضوع  فصل

هایی برای سیستم عامل اپلیکیشن ArcGIS API for JavaScriptبا استفاده از 

با کتابخانه جاوااسکریپتی  APIاین خواهید ساخت. BlackBerry و iOSاندروید، 

dojox/mobile شود.رچه و ادغام مییکپا 

 

 "Dojoو  Arc GISی های آمادهطراحی اپلیکیشن با قالب "موضوع  ضمیمه با

 است. 1طراحی و ایجاد رابط کاربری ،ترین کارهای توسعه دهندگان وبیکی از سخت

ArcGIS API for JavaScript و Dojo دهند.این کار را به آسانی برای ما انجام می 

Esri  ها در اپلیکیشن استفاده توان از آنمیه اپلیکیشن فراهم کرده ک ایبر سبکتعدادی

 شوید.آشنا میهایی برای طراحی اپلیکیشن با تکنیککرد. هم چنین 

 موارد مورد نیاز برای اجرای کدهای کتاب 

را ها ی تمرینهمهداریم و نیاز  Firefoxیا   Google Chromeبه مرورگر وب مانند

یک جعبه  Sandboxنویسیم. این می ArcGIS API for JavaScript Sandboxدرون 

                                                           
 User-با اپلیکیشن در تعامل و محاوره است های آنبه وسیله اپلیکیشن که کاربر صفحات وبکاربری: رابط  1

Interface  
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در لینک  کنیم. این جعبهو اجرا می واردکد جاوااسکریپتی خود را درون آن  متنی است و

 زیر قابل دسترس است:

http://developers.arcgis.com/en/javascript/sandbox/sandbox.html 

 این کتاب برای چه کسانی مناسب است؟

و   ArcGIS Serverاستفاده ازخواهند با اب برای توسعه دهندگانی که میکتاین 

JavaScript API وب های اپلیکیشنGIS  و موبایلGIS ی مناسبی ایجاد کنند گزینه

مناسب  نیز اندکه تا به حال اپلیکیشنی نساخته GISبرای توسعه دهندگان هم چنین  است.

 Javascriptو   CSS ،HTMLلاعات در مورد برای شروع کار نیازی به داشتن اط است.

 خواهد شد. ارائهموارد ذکر شده  یدربارهنیست. در فصل اول اطلاعات کافی 

 هانمونه کد

 وجود دارند.ضمیمه کتاب  DVDی موجود در در پوشههای کد فایل
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 Javascriptو  CSS ،HTML معرفی: فصل اول

 
 

1 
 اولفصل 

 

  CSS، HTML معرفی
 Javascript و
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 مطالب تحت پوشش این فصل عبارتند از:

 HTMLمفاهیم صفحات  -1

 javascriptهای پایه -2

 .CSSقوانین و اصول  -3

 HTMLمفاهیم صفحات 

باید فایلی را در نظر بگیرید تا کدها را درون آن بنویسید. یک جهت ایجاد اپلیکیشن، 

 ها را درون آن فایل بنویسید.ایجاد کنید و کد html.یا  htm.ی وب با پسوند فایل صفحه

را گام به گام ویرایش و تغییر فایل ی وب را ساختید، از آن پس یکبار که فایل صفحه

 دهیم.می

برای انجام کدنویسی و  ++Notepadاز  است. htmlفایل  ،ی وبی یک صفحههسته

استفاده توانید از ویرایشگرهای متن دیگری نیز. میکنیممیاستفاده  htmlویرایش فایل 

 قرار دهید: helloworld.htmlقطعه کد زیر را در فایلی با نام  کنید.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" 

"http://www.w3.org/ TR/html4/strict.dtd"> 

<html> 

<head> 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; 

charset=utf-8"> 

<title>Topographic Map</title> 

</head> 

<body> 

Hello World 

</body> 

</html> 
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است که نوع فایل را  DOCTYPEشامل یک اعلان  HTMLاولین خط هر فایل 

را  htmlی وب یا همین فایل گوید که صفحهکند. این اعلان به مرورگر میمشخص می

 شویم.متمرکز می HTML5تفسیر و ترجمه کند. در این کتاب بر روی  چگونه

 های اولیهتگ

 در تمام صفحات وب ضروری اند. <body>و  <html> ،<head>های گت

helloworld.html  را در مرورگر باز کنید. بیشترین کدهایAPI Javascript  را در تگ

<head> کدهای جاوااسکریپتی خود  شوید،یآشنا مکدنویسی  باکه  به مرور دهیم.قرار می

به  <head>تگ دهید و سپس درون چندین فایل جاوااسکریپت قرار می را درون یک یا

را نشان  helloworldفایل خروجی تصویر زیر  .دهیدهای جاوااسکریپت ارجاع میفایل

 دهد:می

 

 HTML کدهای اعتبار سنجی

  htmlحال از کجا متوجه شویم که کدهای به درستی کد شده باشند. باید htmlهای تگ

 اند؟استاندارد نوشته شده به درستی و

خود استفاده کنید.  htmlبرای اعتبار سنجی فایل  http://validator.w3.orgاز سایت 

خود  html، مسیر فایل Addressدهد. در قسمت می تصویر زیر سایت مورد نظر را نشان
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 شود.یم ظاهرر مورد اجرای موفقیت آمیز کد در این سایت پیامی د پس از اجرای کد،

 
تا در شوند توضیحات نمایش داده میبه همراه  خطاهای موجود در کد با رنگ قرمز

خطاهای زیاد  ،خطای موجود در یک خط کددر اکثر مواقع  رفع خطا به ما کمک کنند.

. در موارد غیر معمول ممکن است لیستی از آوردنیز به تبع خود به وجود میدیگری را 
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به صورت خطاهای دیگر را نیز ، رفع یک خطا  نباشید. معمولاً خطاها را ببینید. نگران

 کند.می رفعخودکار 

 
بهتر است کنیم. را بررسی  helloworld.htmlاست کد فایل برای رفع خطای فوق بهتر

رها  html دون تگ در فایلخواهیم در صفحه ظاهر شوند، بهایی که میها و متنپیام

مانند:  قرار دهیم. <p>را درون یک تگ  Hello Worldبهتر است که پیام  نکنیم.
<p>Hello World</p> 

است و برای نوشتن متن درون صفحه وب بهتر است  paragraphمخفف  <p>تگ 

 از این تگ استفاده شود.

 javascript هایپایه

 JavaScriptاز زبان  ،آیدبرمی ArcGIS API for JavaScriptنام همانطور که از 

قبل از شروع به کار بهتر است  .کنیممیاستفاده  GISی اپلیکیشن وب توسعه برای ایجاد و

 با مفاهیم بنیادی این زبان آشنا شوید.

 Internet Explorer, Firefoxمانند ی مرورگرهای وب زبان جاوااسکریپت در همه

ر و پویاتکاربر پسند و تعاملی را اپلیکیشن ، جاوااسکریپت .جاسازی شده استChrome و 

 Asynchronous JavaScript and XMLی تکنولوژی هستهاین زبان  .کندمی
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(AJAX) .ی نسخه این است کهتصور غلطی که در مورد جاوااسکریپت وجود دارد  است

 در حالی که دو زبان کاملاً مجزا هستند. ی جاوا است.ساده شده

 توضیحات در کد

اطلاعاتی در توضیحات شامل  توضیحات نقش مهمی دارند. ،در یک اپلیکیشن خوب

باشد. بعلاوه ی ویرایش شده و سایر اهداف کد میی کد، تاریخ آخرین نسخهنویسندهمورد 

توضیحات و  های مختلف کد، توضیحات مربوط به هر قسمت کد مفید است.در قسمت

خواهید کد و هدف از هر تابع و شما و برنامه نویس دیگری که میبه  کد،مستندسازی 

توضیحات  کمک خواهد کرد.اعمال کنید،  تغییراتیداد را ببینید و احتمالاً بخواهید روی

شوند و با علامت // شروع میو  شوندرند و توسط مفسر نادیده گرفته میقابلیت اجرا ندا

ی از یک خط توضیح را انمونهشوند. تا پایان خط به عنوان توضیحات در نظر گرفته می

 بینید:در زیر می

//this is a single line comment. This line will not be executed 

خواهید در چند خط توضیحات را بنویسید و توضیحات شما چندخطی است اگر می

 :عمل کنیدبه صورت زیر 

/* 
You may obtain a copy of the License at 

See the License for the specific language governing permissions and 

limitations under the License. 

*/ 

 در واقع در ابتدای خط اول */ را قرار دهید و در پایان خط آخر /* را قرار دهید.

 امتغیره

کنند. متغیرها نگهداری می خودرا در  که مقادیریهایی در حافظه هستند نام ،متغیرها

که متغیر کنند. هر فضایی اشغال میرای نگهداری انواع داده ی کامپیوتر را بفضایی از حافظه

هر متغیر را  اشد.بن نام قابل دسترسی و استفاده میکند یک نام دارد که توسط آاشغال می
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وقتی متغیری را  مانند یک جعبه در نظر بگیرید که این جعبه یک نام و یک مقدار دارد.

ر نظر گرفته دیک متغیر خالی به عنوان و هیچ مقداری به آن تخصیص ندهید  تعریف

یک عدد صحیح، عدد  مثلاً مقداریتواند هر دهید میمقداری که به متغیر می .شودمی

 varباشد. در جاوااسکریپت متغیر را با کلمه کلیدی داشته  اعشار، متن، اشیاء و آرایه

تواند نام متغیر می وانینی تبعیت کند.دهیم باید از قکنیم. نامی که به متغیر مییف میتعر

 _امل حرف و عدد باشد ولی نباید با عدد شروع شود. باید با یک حرف یا علامت ش

سعی  توان در نام متغیر استفاده کرد.نیز نمی &اصله خالی و علامت % و شروع شود. از ف

ای از نمونه .گیرد، مشخص کنیدمی ای که در آن قرارمتناسب با نوع دادهمتغیر را نام کنید 

 بینید:می زیر را در تعریف متغیر

var i, j, k; 

 می توانید همزمان با تعریف متغیر مقدار مورد نظر را به آن تخصیص دهید:

var i = 10; 

var j = 20; 

var k = 30; 

 گیرد.قرار می ;در پایان هر عبارت علامت 

در تعریف متغیرهای  جاوااسکریپت به بزرگی و کوچکی حروف حساس است. مثلاً

یکسانی دارند ولی به دلیل کوچکی و بزرگی بعضی  غیرها ظاهر تقریباً زیر دقت کنید. مت

 گیرد.حروف، مفسر جاوااسکریپت هر کدام را به عنوان متغیر مجزا در نظر می

Var myName = 'Eric'; 

var myname = 'John'; 

var MyName = 'Joe'; 

یف متغیر است. بدین معنی که هنگام تعر loosely-typedجاوااسکریپت یک زبان 

گذارید درون متغیر میتعریف نوع آن نیست. هنگامی که مقدار مورد نظرتان را  نیازی به

کند. گیرد، تعیین میمفسر جاوااسکریپت نوع متغیر را با توجه به مقداری که درون آن می

که  هستند. بدین معنی strongly-typedهای زبان Net.و  #Cهای برنامه نویسی اما زبان

توانید به متغیر متنی میهنگام دادن مقدار  تعریف متغیر باید نوع متغیر تعیین شود. هنگام

 به دو صورت زیر اقدام کنید. 
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Var baseMapLayer = "Terrain"; 

var operationalLayer = 'Parcels'; 

 عدد صحیح یا اعشار به صورت زیر اقدام کنید:برای تعیین مقدار

var currentMonth = 12; 

var layered = 3; 

var speed = 34.35; 

 توابع

ی وظیفه شود.زنیم یک مجموعه کد اجرا میها صدا میهنگامی که توابع را توسط نام آن

 <script>توابع درون تگ شود. می ، مشخصقرار داردتابع از طریق کدی که درون تابع 

ی ویسیم. ابتدا از کلمهبیائید یک تابع بن گیرد.قرار می <head>درون تگ  <script>و تگ 

نام  functionی کلیدی کنیم. بعد از کلمهبرای تعریف تابع استفاده می functionکلیدی 

دهیم و اگر برای اجرای تابع، متغیر یا متغیرهایی مورد نیاز است به عنوان بع را قرار میتا

را برگرداند از  گیرند. اگر تابع باید مقداریتابع قرار میورودی در خط تعریف  پارامتر

کنیم. به بعضی از توابع باید برای برگرداندن مقدار استفاده می returnی کلیدی کلمه

د اطلاعاتی در قالب متغیر بفرستیم. تابع این اطلاعات ورودی را که به صورت متغیر هستن

کند. تابع یگزین پارامترهای ورودی خود میگیرد و جاهای ورودی میبه عنوان آرگومان

prod()  دو متغیر در را در نظر بگیرید. اطلاعات ورودیa,b د و حاصلضرب نگیرقرار می

 گردد.برمیبه عنوان نتیجه  xو متغیر  گیردقرار می xمتغیر ها را درون آن

var x; 

function prod (a,b) 

{ 

x = a * b; 

return x; 

} W
eb

&Mobile
 G

IS
 A

pp_m
an

a.b
ag

her
i.g

is@
gm

ail
.co

m



 ArcGIS Server و اسکریپت جاوا از استفاده با  GISموبایل و  GISوب ایه اپلیکیشن ایجاد فصل اول
 

28 

 اشیاء

ArcGIS API for JavaScript مقادیر  ند.کای استفاده میء به طور گستردهاز اشیا

با نوع اشیاء  گیرند.مختلف داده و متدها و رویدادها درون یک ساختار واحد قرار می

یک مقدار واحد دارند  ،ی مذکورداده . انواعفرق دارنداعشار، متنی و آرایه  صحیح، ایداده

و هستند ات عملی و اهاشیاء ترکیبی از داده دارند.ای هدر حالی که اشیاء ساختارهای پیچید

مثلاً  اطلاعاتی در مورد شی هستند.ها، ویژگی یمجموعهشی است و  ویژگی داده همان

، (extent)مانند محدوده قابل نمایش نقشه  هایی()داده هاییویژگیدارای  mapشی 

هایی که با نقشه بارگذاری لایه IDهای مرتبط با نقشه، عرض و ارتفاع نقشه، گرافیک

اشیاء به جز داده، عملیات  ها اطلاعاتی در مورد شی هستند.ویژگی باشد.د و ... میشونمی

متدها عملیاتی مانند اضافه کردن لایه  وییم.گنیز میعملیات اصطلاحاً متدها  بههم دارند. 

توابعی  ،2هاهسازند .هستند نقشه و تعیین مقیاس نقشه 1به نقشه، تعیین محدوده قابل نمایش

د، استفاده شومی از یک شی ایجادای هنمونداف مخصوصی دارند و هنگامی که اههستند که 

 ی نمونه شی ایجاد شده کنترل بیشتری داشت.رو توانمی با این توابع شوند.می

د زیر کایجاد کنیم. در  از شی یک نمونهبرای استفاده از یک شی در اپلیکیشن باید 

 ونهنمبه همراه نام شی یک  newی کلیدی لمهک شده است.ابتدا یک نمونه از شی ایجاد 

فرستادیم.  هسازندهم به یجاد یک نمونه از شی، سه پارامتربه همراه ا کند.می از شی ایجاد

های کنترل روی نمونه شی zoomو basemap،  centerبا استفاده از پارامترهای  سازنده

 بیشتری ایجاد کرده است.

var map = new Map("mapDiv", { 

basemap: "streets", 

center:[-117.148, 32.706], //long, lat 

zoom: 12 

}); 

                                                           
1 extent 
2 constructor 
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شوند. برای مثال برای دسترسی ی یک نقطه از شی جدا میها و متدها بوسیلهویژگی

در قطعه کد زیر چگونگی  کنیم.استفاده می map.extentنقشه از کد  extentبه ویژگی 

 ان داده شده است.نش mapیک شی های دسترسی به ویژگی

var theExtent = map.extent; 

var graphics = map.graphics; 

اید پرانتز کنیم. با این تفاوت که در آخر نام متد بمی برای متد نیز همانند ویژگی عمل

گیرند. در خط اول قطعه کد زیر می پارامترها درون این پرانتزها قرار باز و بسته بگذاریم و

 فرستادیم. centerAtبه متد را  pt پارامتر

map.centerAt(pt); 

map.panRight(); 

 CSSمفاهیم اساسی 

Cascading Style Sheets (CSS)  عناصر یک  که چگونگی نمایشزبانی است

و برای تعیین رنگ، رنگ پس زمینه، فونت،  کندرا تعیین میدر مرورگر  HTMLی صفحه

و مطالعه  CSSبحث شود. ری عناصر استفاده میهای ظاهسایه، اندازه، مکان و سایر ویژگی

 گذاریم. ی خواننده میدر مورد این زبان را به عهده

 Javascriptو  HTML ،CSSجداسازی کدهای 

را  Javascriptو  HTML ،CSSشاید برای شما این سوال پیش بیاید که کدهای 

ل قرار دهیم؟ یا هر کدام ایی این کدها را در یک فچگونه در اپلیکیشن استفاده کنیم. همه

ها را در یک فایل جداگانه قرار دهیم؟ پاسخ این است که هر کدام باید در یک فایل از آن

 Javascriptبگذارید و کدهای  css.را در یک فایل با پسوند  CSSجداگانه باشند. کدهای 

را  ندکه اساس اپلیکیشن هست HTMLقرار دهید و کدهای  js.را در یک فایل با پسوند 

و  CSSبه فایلهای  htmlبگذارید. سپس درون فایل  html.در یک فایل با پسوند 

Javascript های ی ارجاع به فایلارجاع دهید. نحوهcss  درون فایلhtml  به صورت زیر

 است:
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<link rel="stylesheet" href="bootstrap/css/bootstrap.css"> 

نوع فایل را  relکنیم. پارامتر استفاده می cssبرای ارجاع به فایل  <link>از تگ 

سعی کنید  دهیم.را قرار می cssی فایل مسیر ذخیره hrefکند. در پارامتر مشخص می

 ذخیره کنید. مانند تصویر زیرهایی خود را درون پوشه CSSهای جاوااسکریپت و فایل

 

 د:بینیمی htmlرا درون فایل  cssدر قطعه کد زیر ارجاعی به فایل 

<!DOCTYPE html> 

<html> 

<head> 

<title>GeoRanch Client Portal</title> 

<meta name="viewport" content="initial-scale=1.0, userscalable=no"> 

<link rel="stylesheet" href="bootstrap/css/bootstrap.css"> 

</head> 

<body> 

</body> 

</html> 

شوند. تگ ارجاع داده می htmlدر فایل  <script>های جاوااسکریپت با تگ فایل

<script>  درون تگ<head> های جاوااسکریپتی برای اضافه کردن کتابخانه گیرد.قرار می

Arc GIS  تگ<script>  را درون تگ<head>  قرار دهید و درون تگ<script>  ارجاع

 Arc GISجاوااسکریپتی های ولی اگر فایل جاوااسکریپتی دیگری غیر از کتابخانه .دهید

صورت گیرد، زیرا هنگامی که  <body/>تگ  قبل ازها به آندارید بهتر است که ارجاع 

دهد. نمیکند هیچ دانلود دیگری انجام دانلود این فایل جاوااسکریپتی میمرورگر شروع به 

بینید همانطور که در کد زیر می رسد که اپلیکیشن کند شده است.در این هنگام به نظر می

صورت گرفته است و ارجاع  <head>درون تگ  Arc GISارجاع به فایل جاوااسکریپتی 

درون تگ  Arc GISجاوااسکریپتی های به فایل جاوااسکریپتی دیگری غیر از کتابخانه

<body> .صورت گرفته است  
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<!DOCTYPE html> 

<html> 

<head> 

<title>GeoRanch Client Portal</title> 

<meta name="viewport" content="initial-scale=1.0, userscalable=no"> 

<script src="http://js.arcgis.com/3.7/"></script> 

</head> 

<body> 

<script src="js/creategeometries.js"></script> 

</body> 

</html> 

 خلاصه فصل

ی مفاهیم اولیهبا  یدالزاماً با ArcGIS API for JavaScript کار باقبل از شروع به 

Javascript  وHTML  در این بخش مختصراً توضیحاتی در مورد موضوعات  .شویدآشنا

. ضروری است مذکور بیان کردیم. مطمئناً مفاهیم بیشتری در این موضوعات وجود دارد

ی که آموزش خود را در این مباحث ادامه دهید. با این حال برای ایجاد و توسعه

 ArcGISدر بخش بعد به  شده کافی است.داده توضیحات ارائه  این کتاب ،های اپلیکیشن

API for JavaScript شی  پردازیم.میmap  های سرویس و لایهایجادtiled  و

dynamic یمکنرا به نقشه اضافه می.
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